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RESUMO

Engenheiro de software full stack com mais de 5 anos
de experiência e forte foco em desenvolvimento front-
end. Atualmente trabalho na Allstacks, desenvolvendo
uma plataforma de análise de engenharia de software
utilizada por empresas para analisar e otimizar a entrega
de software.

HABILIDADES

Linguagens: JavaScript, Typescript, HTML, CSS, SQL

Tecnologias: React.js, React Native, Vue.js, Tailwind,
Redux, Node.Js, Jest, PostgreSQL

EXPERIÊNCIA

Engenheiro Front-end – Allstacks Mai 2025 – Presente
Plataforma norte-americana de análise de engenharia de software utilizada por empresas para otimizar a entrega de software.

• Liderei iniciativas demigraçãodoVue 2→Vue3, padronizando a arquitetura dosmódulos (queries/services/composables)
e melhorando a manutenibilidade a longo prazo.

• Desenvolvi experiências de usuário complexas orientadas por IA, envolvendo fluxos assíncronos de longa duração,
visualização contextual de dados e interfaces colaborativas de planejamento.

• Desenvolvo e mantenho funcionalidades complexas de front-end no produto de análise Data Explorer.
• Implementei um sistema de cache que reduziu chamadas redundantes à API e melhorou a responsividade da apli-
cação e a percepção de desempenho pelos usuários.

Engenheiro Front-end – Capim Dez 2023 – Mai 2025
Plataforma fintech que oferece soluções de crédito para clínicas odontológicas.

• Refatorei todo o front-end do fluxo de solicitação de crédito (principal serviço da empresa), que impacta milhares de
pessoas e movimenta milhões de reais todos os meses.

• Migrei a arquitetura da aplicação da Options API do Vue para a Composition API, melhorando a escalabilidade e a
manutenibilidade.

• Projetei e implementei um Design System escalável com fortes práticas de acessibilidade.
• Entreguei funcionalidades críticas de front-end que contribuíram para a aquisição e retenção de clientes.
• Aumentei a confiabilidade dos principais fluxos por meio de testes unitários e end-to-end.
• Orientei desenvolvedores juniores e estagiários, promovendo qualidade de código e boas práticas.
• Liderei iniciativas da Guilda de Front-End focadas em padrões de engenharia e melhoria contínua.

Engenheiro Front-end – Petlove Tech Set 2022 – Nov 2023
Plataforma de tecnologia que dá suporte a um dos maiores ecossistemas de cuidados para animais de estimação do Brasil.

• Desenvolvi e integrei novas funcionalidades de front-end quemelhoraram a usabilidade e o desempenho do sistema.
• Aumentei a confiabilidade do código por meio de testes automatizados com Jest e Vue Test Utils.
• Participei da modernização de dependências e de atualizações de frameworks para manter a estabilidade a longo
prazo.

• Colaborei com equipes multidisciplinares para entregar soluções escaláveis e focadas no usuário.

Engenheiro de Software – Bhut Jan 2022 – Set 2022
Plataforma de banco digital focada em aplicações web e mobile.

• Desenvolvi novas funcionalidades para umaplataformadebancodigital, incluindo fluxos relacionados ao Pix utilizados
em operações financeiras diárias.

• Desenvolvi interfaces front-end para sistemas web, mobile (React Native) e back-office.
• Implementei funcionalidades voltadas ao usuário com foco em usabilidade e confiabilidade.
• Mantive e aprimorei fluxos existentes da aplicação.

Engenheiro de Software – Conpec Jr (Empresa Júnior) Mar 2021 – Abr 2022
Organização de consultoria em tecnologia liderada por estudantes.

• Desenvolvi funcionalidades de front-end utilizando HTML, CSS, JavaScript, React e Firebase.
• Desenvolvi uma plataforma interna de gestão de RH utilizada para organizar os membros e as operações da empresa.
• Contribuí para o desenvolvimento de uma plataforma de ensino de inglês para um cliente externo.
• Trabalhei em um ambiente Ágil utilizando práticas Scrum e controle de versão baseado em Git.

jv.andrade02@gmail.com
https://github.com/joaoVictorDeAndrade
https://www.linkedin.com/in/joão-victor-pereira-de-andrade/


FORMAÇÃO ACADÊMICA

Ciência da Computação (Bacharelado) – Unicamp 2020 – 2025 (Incompleto)

ATIVIDADES EXTRACURRICULARES

Trabalho Voluntário – Olá Mundos
Projeto que oferece gratuitamente um curso básico de programação para estudantes de 11 a 14 anos de escolas públicas de todo o Brasil.

IDIOMAS

Inglês: Proficiência profissional Português: Nativo


